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MEMORIA DE LA ACCION

1. INTRODUCCION

La metodologia ECTS que se pretende implantar en Europa al amparo del Espacio
Europeo de Educacion Superior (EEES), busca facilitar al alumno el acceso a todo tipo de
material y recursos didéacticos, entre otros objetivos didacticos. En la actualidad estos recursos
suelen estar constituidos por simples apuntes, monografias o0 presentaciones en formato
electronico (.pdf, .doc, .ppt, etc.) en lamayoria de |os casos.

En Europa, ya se estén empezando a utilizar los denominados training clips como recurso
para el e-learning, pero sin duda son las universidades americanas las que mas han avanzado
en la produccion de audiovisuales docentes, destinados a la difusion en diferido de las clases
magistrales (tedricas y practicas) de destacados profesores; el Massachusetts Institute of
Technology (MIT) o la University of Washington School of Medicine son claros gemplo de
ello, tal y como puede comprobarse en las figuras que se muestran a continuacion.

LECTURE DETAILS

http//: mitworld.mit.edu/video/69

La posibilidad de que el alumno pueda acceder a través de Internet a clips audiovisuales
gue contengan las lecciones clave dentro del programa de una asignatura, no solo le permitiria
flexibilizar y adaptar mejor su horario de trabgjo, sino que seria una gran ayuda durante los
periodos de estudio, ya que la adecuada preparacion de los examenes no dependeria de los
apuntes tomados en un papel o de los conceptos que haya podido retener en su memoria; asi
el profesor impartiriala clase cadavez que el alumno quisiera

Para llevar a cabo este tipo de producciones audiovisuales es necesario contar con medios
humanos, personal experimentado con conocimientos especializados en € tema, y con medios
materiales, equipos de captura, grabacion y postproduccion para audio y video. Puesto que los
solicitantes cuentan con una dilatada experiencia en video-producciones, asi como bastantes
medios adquiridos con financiacién propia y a través de las anteriores convocatorias de
Proyectos de Mejora de la Calidad Docente del Vicerrectorado de Planificacion y Calidad,
solo ha hecho falta completar este equipamiento para poder continuar con la elaboracion de
audiovisuales docentes ya iniciada.
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Ademas de la dilatada experiencia en el campo de las video-producciones, los solicitantes

han participado activamente en numerosas actividades, proyectos y experiencias piloto
relacionadas con laimplantacion del sistema de créditos europeos ECTS.

Cursos de la Universidad de Verano “El sonido y e video digital, sus fundamentos, sus
aplicaciones y su difusion a través de las redes telematicas’, en sus ediciones
Corduba 2003, 2004 y 2005.

Jornadas Técnicas de Sonido digital y MUsica Electronica, del 8 a 9 de Marzo de 2005.

Curso de extension universitaria “Técnicas de Edicidon y Postproduccién con Sonido y
Video digital”, en sus ediciones 2004, 2005 y 2006.

Curso de extensién universitaria “Técnicas Digitales para la Produccion de
Audiovisuales’, 2007.

Proyecto de Innovacion y Meora de la Calidad Docente P-O1LNP08O0, “Creacion de una
base documental grafica para la ensefianza de la tecnologia electrénica’, convocatoria
2001 de la Unidad de Garantia de Calidad de la Universidad de Cérdoba.

Proyecto de Innovacion y Megora de la Calidad Docente “Construcciéon y puesta en
funcionamiento de un maqueta de proceso industrial tipo para précticas de la asignatura
automatizacion industrial”, convocatoria 2001 de la Unidad de Garantia de Calidad de la
Universidad de Cordoba.

Proyecto de Innovaciéon y Mejora de la Calidad Docente, “Creacidn y puesta en marcha de
un Ciberlaboratorio experimental para las précticas...”, convocatoria 2002 Comisionado
parala Gestion de Calidad y Programas de Innovacion de la Universidad de Cérdoba.

Proyecto de Innovacion y Mejora de la Calidad Docente, “ Aplicacion experimental de la
metodologia constructivista a las practicas de laboratorio de Tecnologia Electrénica’,
convocatoria 2004 del Comisionado para la Gestion de Cdidad y Programas de
Innovacion de la Universidad de Cérdoba.

Proyecto de Mgora de la Calidad Docente, “Aplicacion experimental de la metodologia
constructivista a las practicas de laboratorio de Tecnologia Electrénica 11”, convocatoria
2006 del Vicerrectorado de Planificacién y Calidad de la Universidad de Cordoba.
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= Proyecto de Mgora de la Calidad Docente, “Creacién de un Aula-estudio para la
produccion de audiovisuales docentes (training clips) en e campo de la Electronica’,
convocatoria 2007 del Vicerrectorado de Planificacion y Calidad de la Universidad de
Cordoba.

= Proyecto de profundizacién “ Aplicaciones especificas del entorno MATLAB/SIMULINK
a la Ingenieria Electronica’ convocatoria 2006/2007 para la Profundizacion de la
Innovacién Docente en e marco de las Experiencias Piloto del Sistema de Créditos
Europeo de la Direccion General de Universidades de la Junta de Andalucia.

= Proyecto ECTS. Actividades Académicas dirigidas con acceso a los recursos del
laboratorio mediante lared TCP/IP.

= Participacion en las Experiencias Piloto de Implantacion de Créditos Europeos de la
asignatura “Tecnologia Electronica’ de 2° curso de la titulacion de Ingenieria Técnica
Industrial de Electronica paralos cursos 2005/2006, 2006/2007 y 2007/2008.

= Participaciéon en las Experiencias Piloto de Implantacion de Créditos Europeos de la
asignatura “Ingenieria de Equipos Electrénicos’ de 3° curso de latitulacion de Ingenieria
Técnicalndustrial de Electronica paralos cursos 2006/2007 y 2007/2008.

= Participacion en las Experiencias Piloto de Implantacion de Créditos Europeos de la
asignatura “Circuitos Impresos’ de 3° curso de la titulacion de Ingenieria Técnica
Industrial de Electronica paralos cursos 2007/2008.

= Participacion en e curso “La Accion Tutoria en la Universidad” impartido durante los
dias 3 y 4 de Mayo de 2007 en la Escuela Politécnica Superior de la Universidad de
Cordoba.

= Ponente en la elaboracidon de la guia docente comin andaluza, de “Ingenieria Técnica
Industrial de Electronica Industrial en la materia de Tecnologia Electrénica’, realizada
durante e curso 2005/2006, conforme a proyecto concedido a Vicerrectorado de
Posgrado y Convergencia Europea de la Universidad de Huelva por la Direccién General
de Universidades de |a Junta de Andalucia.

= Ponente de la conferencia “ Situacion actual de las experiencias piloto ECTS, andlisis de
los principales retos en las asignaturas de caracter tecnologico, ¢cOmo hacer que el
alumno construya € conocimiento tecnol6gico?’ en las Jornadas sobre Espacio Europeo
de Educacion Superior, 12y 13 de Abril de 2007, organizadas por la Escuela Universitaria
Politécnica de la Universidad de Médlaga.

2. OBJETIVOS

El objetivo principal del presente proyecto ha sido la creacion de un Aula-estudio parala
produccion de audiovisuales docentes (training clips) en € campo de la Electronica, 1os
cuales se estan convirtiendo en uno de los recursos mas utilizados para €l e-learning en las
universidades americanas, e Massachusetts Institute of Technology (MIT) o la University of
Washington School of Medicine son claros gemplo de ello, y cada vez mas en las
universidades europeas. Con la dotacién de este proyecto se ha mejorado sustancialmente la
infraestructura para la video-produccion existente en e grupo, adquirida con financiacion
propia y a través de las anteriores convocatorias de Proyectos de Mejora de la Calidad
Docente del Vicerrectorado de Planificacion y Calidad, facilitando a los alumnos de la
titulacion de Ingenieria Técnica en Electronica Industrial, el acceso a todo tipo de material
didactico, que actualmente y en la mayoria de los casos esta constituido solo por apuntes,
monografias o presentaciones en formato electronico (.pdf, .doc, .ppt, €tc.).



Como objetivo secundario se pretendia la realizacion de al menos una docena de
audiovisuales (ademas de los ya redlizados durante la 12 fase del proyecto en € curso
2007/2008) con varias de las lecciones clave de nuestras asignaturas, de tal manera que €l
alumno pueda acceder al training clip correspondiente a través del aula virtual Uco-Moodle.
Sin duda, la ampliacion del nUmero de producciones, en esta 22 fase, va a permitir al alumno
flexibilizar y adaptar su horario de trabajo mucho mejor, ademas de que le sera de gran ayuda
durante los periodos de preparacion de los exdmenes, pues €l profesor le impartira la clase
“particularmente” cada vez que e alumno quisiera.

Finamente, se planted la posibilidad de que, en funcién del éxito y de la valoracién que
estas experiencias tuvieran entre el alumnado, se pudiera ofrecer a los profesores de otras
asignaturas, también adscritas a proyectos piloto ECTS, la elaboracién de audiovisuales con
sus clases magistrales. De esta manera intentamos incorporar una nueva forma de aprender y
de impartir los conceptos que se han de adquirir dentro de una asignatura.

3. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

Para llevar a cabo cualquier tipo de produccion audiovisual es necesario contar primero
con medios humanos adecuados, es decir, personal experimentado con conocimientos
especializados en el tema; y también hay que disponer de medios materiales suficientes, que
de forma resumida estarian constituidos por un conjunto de equipos profesionales de captura
y postproduccion para audio y video. En € desarrollo del proyecto se ha contado con la
colaboracién del profesorado del Departamento de Arquitectura de Computadores,
Electrénicay Tecnologia Electrénica, asi como de los medios de los que dispone el mismo y
materiales adquiridos paralarealizacion del proyecto.

En esta segunda fase del proyecto (curso 2008/2009) se comenz6 por evaluar los
resultados obtenidos en la 12 fase (curso 2007/2008), teniendo en cuenta muy especiamente
los comentarios y criticas constructivas recogidas en la ficha de evaluacion de Proyectos de
Mejora Docente del proyecto precedente, analizando también experiencias similares tal como
habia sido Ilevada a cabo en otras universidades, asi como evaluando la utilidad que tendria
en nuestro ambito docente. A partir de aqui, se hizo un nuevo “inventario” del material y
equipos disponibles, procedentes de departamento o de los cursos y proyectos anteriores
realizados por |os participantes en este proyecto, con lo cual se pudieron hacer las previsiones
de compra del material y equipos aadquirir con cargo al presupuesto asignado.

En esta ocasion |os recursos econdmicos se han dedicado a la adquisicion de una estacion
de trabajo para edicion digital de sonido y video (modelo iMac 24"), asi como para diverso
material de consumibles y amacenamiento informatico, hasta completar los 2.400 €
asignados a este proyecto. A partir de agui se comenzd por realizar los guionesy story-boards
para la grabacién de los clips audiovisuales. También se han llevado a cabo las grabaciones
in-situ y los montajes de prueba de algunos de estos videos, afalta del audio correspondiente.
Cabe sefialar que para esta parte ya se ha superado la primera toma de contacto con el
software especifico y con lainstalacion del equipo.

Una vez familiarizados con el software y los equipos de grabacion y postproduccion de
audio y video, podriamos afirmar que se ha desarrollado de una manera muy positiva esta
segunda fase del proyecto, la cual consideramos una experiencia que puede ser de mucha
utilidad para € resto de la Universidad de Coérdoba, visto el interés que por otros
departamentos se ha mostrado sobre el desarrollo de ésta.

Aqui seincluye amodo de gjemplo, un extracto de uno de los story-board que han servido
de guiones paralarealizacién de |los video-clips de los que consta €l proyecto:
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CAPITULD 3 - INCORFORACION OE SIMBOLOS ¥ CONEXIONES.

1.- Introduceidn a la incorporacien de simbolos v conexiones.,

2. INCORFORACION DE SIMBOLOS.

2.1.- Mostrar librefaz.

Los componentes

2 .- Incorporacidn de simbolas. Programas:
3.- Conexionade del esquema. RS AR
Tiempo total: 629,06 POWYERPOINT
CASTUDIO
1.- INTRODUCCION ALA INCORPORACION DE SIMBOLOS ¥ Tiempo: 0018
COMNEXIONES.
1.1.- Cémo activar JK Flip-Flop. 2.2.- Afadir un simbola.
Para empazar &l capi- Los Simboles esque-
Programas: midticos que. .. Programas:
CAASTUDIO CAASTUDIO
Tiempo: 00;29 Tiempo: 00;39
1.2.- Plana final JK Flip-Flop. 2.3 Add Sywbo! by Part,
uanda teminemas En esta ventana
Programas: debemoz pulsar... Programas:
hieSNAR CAASTUDIO
POWYERPOINT Tiempo: 0031
CAASTUDIO
Tiempo: 00,05
2.4.2 - hbower puertas.
2.3.1.- Campos.
En estawertana Programas:
Programas: CAdsTUDIO
hfinfSHAR Tiempo: 0054
POMYERPOINT
CAMSTUDIO
Tiempo: 00;59
2.5.- Bercicio practics.
2.4 Seleccidn de puertas. Programas:
Seleccionamos el 7 CAMSTUDIO
circuito integrada .. Programas: Tiempo: 00;23
CAMSTUDIO
Tiermpo: 00;18
3.- COMEXIONADD DEL ESQUBMA,
2.4.1.- Informacién de |a bara de estada. 3.1.- Cémo realizar una conexion.
Programas: Programas:
hfinfSHAR CAdsTUDIO
POMYERPOINT Tiempo: 0045
CAMSTUDIO

Tiempo: 00,05




3.1.1.- Terminales de blogue. GUION CAPITULD 3.

Las senales de
entrada v salida del... Programas: 1.- Introduccidn a laincorporacién de simbolos v conexiones.

WS H AP 2 .- Incarporacion de simbalos,
. POWMYERPOINT 3.- Conevionado del esquema.
| CAMSTUDIO
! Tiempo: 0013

-~ INTRODUCCION AL& INCORPORACION DE SIMBOLOS ¥
COMEXIONES.
3.2~ Insercidn de un terminal.

Para insertar un 1.1.- Cémo adivar JK Flip-Flop.
emminal de bloque... Programas: Tiermpa: 0029

CadsTUDIO »»Para empezar &l capitulo wamos a abrr el archive Chapterd.sem
Tiemnpa: 00,58 w unad wez abierto vamos 3 activar |a ventana del plane JE Flip Flop,
esto lo haremos en el mend Wiew pulsando sobre Select Sheet.Una
wez que hayamos activade esta ventana pulsamos sobre el icomo

iew 01

|
|
| e

1.2.- Plano final JK Flip-Flop.
Tiempa: 00,05

»rCuando terminemos el capitula, tendrd el siguiente aspecto.

2.- INCORPORACION DESIMBOLOS.

2.1.- Mastrar librerias.
Tiempa: 00;1%
»rlas componentes esquematicas que wames a utilizar en nuestra

plano estan guardados en una de las librefias que poses CADSTAR,

Todos los trabajos de grabacion de audio, asi como las sesiones de doblaje, se han
realizado en una sala-estudio con caracteristicas acusticas bastante aceptables, en la cual se
han hecho todos los “ cortes’ de sonido sobre el video, necesarios para cada video-produccion,
se han realizado las grabaciones de voz requeridas y por ultimo se une todo dando forma asi
a video-clip final, siguiendo el storyboard elaborado para cada uno.

Para terminar podriamos decir que, tal vez, la parte més atractiva de la experiencia es
la que se ha llevado a cabo en esta segunda fase del proyecto (curso 2008/2009), en especial
la de los montgjes, grabacion de audio, sincronizacion y conversion del video a formato de
DVD, culminando con la elaboracion de un tutoria préactico completo, siendo éste uno de los
objetivos previstos para aprovechamiento de esta experiencia por otros profesores.

4. MATERIALESY METODOS

Para la total consecucion de los objetivos planteados en este proyecto hemos considerado
necesario un periodo de tiempo no inferior a un afio, asi como la intervencion de terceras
personas en calidad de colaboradores, en concreto profesionales del audio y del video,
becarios y alumnos colaboradores. Los materiaes utilizados hasta ahora son 1 micréfono de
condensador, 2 atavoces respuesta plana, 1 capturadora de sonido y 1 capturadora de video




Con las nuevas aportaciones de materiales y equipos a esta segunda fase del proyecto
hemos conseguido desplegar un buen catdlogo de recursos, que nos han permitido trabajar a
un nivel de calidad comparable con el profesional o comercial.

1. Recursoshardware

PC Intel(R) Core(TM)2 4400 con 2,00 Gb de memoria RAM.
Estacion de trabajo para edicién digital de sonido y video (modelo iMac 24™).
Capturadora de video CREATIVE SoundBlaster 24 bit Advanced HD.
Capturadora de audio EDIROL 24 bit 96 Khz UA-4FX compatible con drivers
ASIO.
Monitores de audio de campo cercano ROKIT Powered 6 KRK Sistems.
Grabadora DVD/CD Writemaster.
Auriculares Audio-TechnicaMOD. ATH-M40fs.
Céamara de video Canon MOD. MV 800.
Microfono de membrana (Afadir € tipo).
Conexion a Internet (10,0 Mbps)
Impresora Lexmark MOD. 4100

Recur sos software

Softwar e para €l desarrollo del proyecto:

Sistema operativo WINDOWS XP PROFESSIONAL Service Pack2

CADSTAR 9.0, con & que se desarrollaran |os disefios de la asignatura de Circuitos
Impresos.

ADOBE AUDITION 3.0, paralagrabacion de audio.

ADOBE PREMIERE 6.0, para el montaje de los video-clips.

CAMSTUDIO 2.0, parala captura de video en pantalla.

MWSNAP 3.00.078, para la captura de imégenes en pantalla.

MICROSOFT POWERPOINT, para explicaciones puntuales y titulos de créditos.
UHLEAD STUDIO 8, parael montaje de los DVDs.

Softwar e para la documentacion:

MICROSOFT WORD 2003
MICROSOFT POWERPOINT 2003

Softwar e para la comprobacién deresultados:

NERO SHOWTIME 2
WINDOWS MEDIAPLAYER 9

Las actividades que han definido el desarrollo de este proyecto hasta su culminacion, en
orden cronol 6gico, son las siguientes:

1. Puesta en marcha del hardware y del software en las dependencias disponibles del
Departamento de Arquitectura de Computadores, Electronica y Tecnologia
Electronica.



2. Seleccion de las lecciones tedricas o préacticas que seran llevadas a formato
audiovisual.

Elaboracién de guiones

Realizacion de pruebas y ensayos.

Sesiones de grabacion del video y audio in situ.

Sesiones de doblagje de audio en €l estudio.

Postproduccién de las pistas de video y audio.

Masterizacion y “subida’ de los videos ala plataforma de Uco-Moodle.

© 0o N o 0 A~ w

Creacion de un tutorial practico parala produccion de video-clips docentes.

Los aspectos que determinan que €l proyecto tenga especial interés son aquellos que
hacen gue los conceptos basi cos tratados puedan ser adquiridos de manera fécil y amena. Para
que esto haya podido ser asi, se han debido tener en cuentalos siguientes pasos:

= El planteamiento de los medios de reproduccion. Se ha debido de tener de tener en cuenta,
dado la gran cantidad de medios visuales que existen hoy dia, € formato final en e que va
tener e video-clip, de manera que la calidad del video sea la maxima posible,
independientemente del medio que se use para su reproduccién (DVD doméstico,
ordenador, cafidn proyector, etc.).

= Eleccidn de software. Hemos intentado que los programas elegidos para la realizacion de
nuestro proyecto sean de féacil acceso, lo mas conocidos posible, intuitivos, de facil
manejo y que cumplan uno de los requisitos principales; que el resultado que se obtenga
con ellos sea lo mas completo posible alin sin tener conocimientos de edicion de video y
audio digital.

= Uso de recursos multimedia. No se deben utilizar los recursos multimedia de que
disponemos de manera excesiva, solo Unicamente cuando éstos sean precisos para una
mayor comprension de los conceptos tratados. De esta forma se evita que €l tamafio de las
paginas resulte excesivo frente ala utilidad que el recurso nos esté dando.

5. RESULTADOSOBTENIDOSY DISPONIBILIDAD DE USO

A lo largo de la elaboracion de este proyecto se han presentado numerosos problemas
basados principalmente en la obtencion de resultados no esperados a la hora de finalizar la
creacion de cada uno los videos correspondientes a cada capitulo. Estos problemas suelen
surgir principalmente por falta de conocimientos basicos que nos puedan acercar, de una
forma sencilla, ala elaboracién de video-clips. De ahi, la motivacién principal para proponer,
como objetivo secundario, la elaboracion del tutorial ya mencionado con anterioridad, en el
que hemos tratado, en la medida de lo posible, la familiarizacién del lector con conceptos
basicos e indispensables para los montajes, tales como frames, formato final teniendo en
cuenta |os medios de reproduccion, procesado, uso de codecs, €etc.

También se ha procurado llevar a cabo una estructuracién ordenada de todos los puntos
gue se deben de conocer para € disefio electrénico, abarcando desde la introduccion al disefio
de circuitos impresos hasta la revision de la documentacion generada con dicho disefio, con el
fin de que cada uno de ellos sirva de aplicacion para la elaboracion de cualquier proyecto que
se desee redizar. Aln asi, siempre serd posible el poder completar 0 mejorar alin més las
explicaciones aportadas en los video-clips, debido principalmente a la aparicion de futuras
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actualizaciones de software, por lo que también se ha dejado |a posibilidad de modificacion
de los mismos mediante €l uso de los archivos Premiere.

La elaboracion de este proyecto desperto el interés por parte de algunos profesoresy que,
gracias a sus consultas y aportacion de conocimientos, junto con las de los participantes, se
han tomado decisiones que han influido en la elaboracion de este proyecto, meorando
algunos aspectos del mismo y ofreciendo nuevas posibilidades y puntos de vista a la hora de
enfocar |os problemas que han surgido durante el desarrollo del mismo.

A continuacion se detalla el contenido de los tres volumenes de DVD video que se han
conseguido realizar y que estaran disponibles en lared UCO, a través de la plataforma virtual
Moodle o servicios de broadcasting, siempre de forma totalmente gratuita.

1. Contenidodel DVD 1

Capitulo 1: Introduccion al disefio de circuitos impresos.
Capitulo 2: Comienzo de un proyecto.

Capitulo 3: Incorporacion de simbolosy conexiones.
Capitulo 4: Introduccién al disefio jerarquico.

Capitulo 5: Elementos y sefid es globales.

Capitulo 6: Revision y transferencia del esquema.

2. Contenidodel DVD 2
Capitulo 7: Preparacién para el disefio de la placa.
Capitulo 8: Definicién y conformado de la placa.
Capitulo 9: Emplazamiento de componentes.

3. Contenido del DVD 3
Capitulo 10: Trazado de pistasy areas de cobre.

Capitulo 11: Inclusion de cotas y texto en la placa.
Capitulo 12: Revision y documentacion del proyecto.
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6. UTILIDAD

Con larealizacion de este proyecto estamos consiguiendo que el aprendizaje por parte del
alumno sea mucho mas ameno, ya que intentamos pasar de los documentos escritos, como es
el caso de una memoria de précticas, a documentos visuales, en los cuales el contenido es
similar pero laforma de transmitir los conocimientos es distinta.

El proyecto esta teniendo una gran aceptacion por parte del alumnado y se van a realizar
pruebas (encuestas) via Internet a modo de gjemplo para que €l alumno pueda opinar sobre €
documento, de las cuales se espera obtener una valoracion positiva. De esta forma sabemos
que es lo que se podra mejorar dentro del mismo para que la posterior edicion del proyecto
carezca de errores y acance los objetivos previstos sin el menor problema, habiendo contado
como hemos dicho anteriormente con la opinién del beneficiario del proyecto, que en este
caso es &l alumno.

7. OBSERVACIONESY COMENTARIOS

Como ya se ha comentado, los solicitantes cuentan con una dilatada experiencia en el
campo de las video-producciones y también han participado activamente en numerosas
actividades, proyectos y experiencias piloto relacionadas con la implantacion del sistema de
créditos europeos ECTS. A pesar de €ello la participacion de colaboradores de dentro y fuera
de la Universidad de Cordoba ha sido de vital importancia para €l desarrollo de este proyecto,
con agunos de los cuales ya se contaba cuando se solicitd este proyecto y otros se han
incorporado alo largo del curso académico 2008/2009 con una excelente contribucion.

8. AUTOEVALUACION DE LA EXPERIENCIA

La evaluacion de este tipo de experiencias e iniciativas debe ser directa e incisiva sobre €l
destinatario final, esto es el alumnado; por ello, creemos que la mejor forma de evaluar la
eficacia del proyecto, en su segunda fase, es mediante € nimero de descargas de los
audiovisuales docentes en combinacion con una encuesta voluntaria, puesta a disposicion de
los alumnos en la misma plataforma Uco-Moodle, donde se van a “colgar” los training-clips
para su difusion. No obstante, en cuanto a los objetivos propuestos en esta segunda fase,
creemos que han sido cubiertos de manera satisfactoria, tanto en la calidad de los resultados
obtenidos como e cumplimiento de |os plazos propuestos.
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http://www.arghys.com/contenidos/circuitos-impresos.html

http://personal 2.redestb.es/jevabe/guion.htm
http://www.animation.dreamers.com/clases/seminario_anima_03/story-board.php

www.cadstarworld.com

www.zuken.com

http://www.altium.com/community/trai ningcenter/en/training-videos.cf m#

http//:www.berkeley.edu

http//:mitworld.mit.edu/video/69

http://www.ani mation.dreamers.com

http://z.tardis.cl

http://www.sea-acustica.es/terrasa05

Documentacion relativa al curso “Audio y Video Digital”, impartido por D. Juan J. Luna
Rodriguez.

LUGAR Y FECHA DE LA REDACCION DE ESTA MEMORIA

En Cdrdoba a 30 de Septiembre de 2009

12



